
  

Типизирани файлове

Функции за работа с файлове



  

Методи за достъп до 
елементите
 последователен – за да се достигне до 

елемент, се прочитат всички елементи преди 
него. Указателят се премества автоматично след 
всяко прочитане

 пряк (директен) – чрез индекса на елемента 
указателят се насочва директно към търсеният 
елемент и с него се извършва съответното 
действие



  

Функции за типизирани 
файлове
 Размер на файла - функция, връща броят елементи във файла

FileSize(файл_променлива);
 Текуща позиция - функция, връща текущата позиция на указателя 

във файла (първият елемент е с номер 0)
FilePos(файл_променлива);

 Пряк достъп до елемент - процедура, установява указателя върху 
елемент с номер n  (първият елемент е с номер 0)
Seek(файл_променлива, n);

 Запис на кешираните данни - процедура, записва вътрешния буфер 
на файл променливата във външният файл
Flush(файл_променлива);

 Преименуване на файл - процедура, преименува външен файл
Rename(файл_променлива, ново_име);

 Изтриване на файл - процедура, изтрива външен файл
Erase(файл_променлива);



  

Четене на масив от 
типизиран файл
1. var

  A: array [1..100] of integer;
  F: file of integer;
  i: integer;

2.   N: integer;
3. begin
4.   System.Assign(F, 'masiv.dat');
5.   Reset(F);
6.   N:= System.FileSize(F); // взима броят на елементите от файла
7.   for i:= 1 to N do Read(F, A[i]);  // последователен достъп
8.   System.Close(F);
9. end;



  

Четене на елемент от масив от 
типизиран файл
1. var

  A: array [1..100] of integer;
  F: file of integer;
  N, No: integer;

2. begin
3.   System.Assign(F, 'masiv.dat');
4.   Reset(F);
5.   N:= System.FileSize(F); 
6.   Write('Vavedete No. na element:'); 
7.   ReadLn(No);
8.   Seek(F, No-1);  // директен достъп до елемент
9.   Read(F, A[No]);
10.   System.Close(F);
11. end;
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