
  

Функции и 
процедури



  

Автомобилът - що е това?

 Устройство което върши нещо:
 има си определено предназначение
 настройва се основно чрез параметрите
 извиквате (използвате) го за да си свърши 

работата

скорост

посока  
 

Автомобил - служи за

ПРЕВОЗ ДО НЯКЪДЕ

пристигате 
там



  

Автомобилът - начин на употреба

 Дефиниция - описва се действието и резултатът който 
ще върне

    устройство Автомобил(скорост, посока);
begin
    някакви-там-чаркове, пътуващи със скорост;
    някой способен да ги управлява в посока;
end;

 Извикване - извиква се по име и се подават нужните 
параметри
 закарай_ме (40 км/ч,  до село);
 закарай_ме (100 км/ч, до София);
 закарай_ме (200 км/ч, право към небето);



  

Подпрограма - що е това?

 Устройство което върши нещо:
 има си определено предназначение
 настройва се основно чрез параметрите
 извиквате (използвате) го за да си свърши 

работата

а

b

c

Процедура

ПРОИЗВЕДЕНИЕ НА ЧИСЛА

отпечатва P



  

Функция - що е това?

 Устройство което връща един резултат:
 има си определено предназначение
 настройва се основно чрез параметрите
 извиквате (използвате) го, то връща резултат

а

b

c

Функция

СУМИРАНЕ

Result



  

Програма

 Определение - последователност от 
команди, които следват указанието на даден 
алгоритъм и водят до решаването на задача

 Структура
program име;
декларации
begin
    команди;
end.



  

Подпрограма (процедура)

 Определение - обособена и именована 
част от програмата, която може да бъде 
извиквана и изпълнявана многократно

 Структура
procedure име(параметри);
декларации
begin
    команди;
end;



  

Функция

 Определение - процедура, която след  
изпълнението си връща резултат на 
мястото на извикването

 Структура
function име(параметри): тип;
декларации
begin
    команди;
end;



  

Функцията - начин на употреба

 Дефиниция - описва се действието и резултатът който 
ще върне

          function Max(a, b: integer): integer;
begin
   if a >= b then
      Result:= a
   else Result:= b;
end;

 Извикване - извиква се по име, и се подават нужните 
параметри
 c:= Max(4, 2);
 WriteLn( Max(a, b) + 8 );



  

Нещо неясно?


