
  

Видове 
променливи



  

Вярно или невярно?
Напишете 
функция, която 
намира сумата 
на две числа

var a, b, sum: integer;

procedure CalcSum;
begin
  sum:=a+b;
end;



  

Неудачно!
Напишете 
функция, която 
намира сумата 
на две числа

var a, b, sum: integer;

procedure CalcSum;
begin
  sum:=a+b;
end;

...
a:=5;
b:=4;

CalcSum;

WriteLn(sum);



  

Вярно или невярно?
Напишете 
функция, която 
намира сумата 
на две числа

procedure CalcSum(a, b, sum: integer);
begin
  sum:=a+b;
end;

...
var sum: integer;

...

CalcSum(2, 4, sum);

WriteLn(sum);



  

Невярно!
Напишете 
функция, която 
намира сумата 
на две числа

procedure CalcSum(a, b, sum: integer);
begin
  sum:=a+b;
end;

...
var sum: integer;

...

CalcSum(2, 4, sum);

WriteLn(sum);



  

Неефективно!
Напишете 
функция, която 
намира сумата 
на две числа

procedure CalcSum(a, b: integer; var 
sum: integer);
begin
  sum:=a+b;
end;

...
var sum: integer;

...

CalcSum(2, 4, sum);

WriteLn(sum);



  

Вярно!
Напишете 
функция, която 
намира сумата 
на две числа

function CalcSum(a, b: integer): 
integer;

var sum: integer; 
begin
  sum:=a+b;
  Result:= sum;
end;

...

WriteLn(CalcSum(2, 4));



  

Ефективно!
Напишете 
функция, която 
намира сумата 
на две числа

function CalcSum(a, b: integer): 
integer;

begin
   Result:= a+b;
end;

...

WriteLn(CalcSum(2, 4));



  

Вярно или невярно?
Напишете 
функции, които 
намират лицето 
и обиколка на 
кръг

var r: real;
const Pi=3.14;

function CalcLice: real;

begin
  Result:= Pi*r*r;
end;

function CalcObikolka: real;

begin
  Result:= 2*Pi*r;
end;



  

Неудачно!
Напишете 
функции, които 
намират лицето 
и обиколка на 
кръг

var r: real;
const Pi=3.14;

function CalcLice: real;

begin
  Result:= Pi*r*r;
end;

function CalcObikolka: real;

begin
  Result:= 2*Pi*r;
end;



  

Вярно или невярно?
Напишете 
функции, които 
намират лицето 
и обиколка на 
кръг

function CalcLice(r: real): real;
const Pi=3.14; 
begin
  Result:= Pi*r*r;
end;

function CalcObikolka(r: real): real;
const Pi=3.14; 
begin
  Result:= 2*Pi*r;
end;



  

Неефективно!
Напишете 
функции, които 
намират лицето 
и обиколка на 
кръг

function CalcLice(r: real): real;
const Pi=3.14; 
begin
  Result:= Pi*r*r;
end;

function CalcObikolka(r: real): real;
const Pi=3.14; 
begin
  Result:= 2*Pi*r;
end;



  

Ефективно!
Напишете 
функции, които 
намират лицето 
и обиколка на 
кръг

const Pi=3.14; 

function CalcLice(r: real): real;
begin
  Result:= Pi*r*r;
end;

function CalcObikolka(r: real): real;
begin
  Result:= 2*Pi*r;
end;



  

Край
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